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Opmerkingen over deze handleiding

Hartelijk dank voor het kiezen van dit Pioneer DJ-product.

Lees zowel deze handleiding als de “Handleiding (Snelstartgids)” die
ook bij dit product wordt geleverd. Beide documenten bevatten
belangrijke informatie die u moet begrijpen voordat u het apparaat
gaat gebruiken. Lees in het bijzonder het gedeelte BELANGRIJKE
VEILIGHEIDSINSTRUCTIES.

In deze handleiding worden de namen van knoppen, regelaars en
aansluitingen die u op het product vindt en de namen van knoppen,
menu's en dergelijke die u in de software op uw pc/Mac vindt,
aangegeven tussen vierkante haken ([ ]). (bijv. [Files], knop [CUE])
Let op dat de schermen, specificaties van de software en de externe
uitstraling en specificaties van de hardware nog in ontwikkeling
waren op het moment van schrijven van deze handleiding en dus
kunnen verschillen van de definitieve specificaties.

Let op dat, afhankelijk van de systeemversie, de werking van de
webbrowser-instellingen, etc. kan verschillen van de manieren die
zijn omschreven in deze handleiding.

Let op dat de taal op de schermen van de software die wordt
omschreven in de handleiding kan verschillen van de talen op uw
scherm.

Deze handleiding bevat korte omschrijvingen met betrekking tot

de onderdeelnamen van dit apparaat en de aansluitingen tussen

dit apparaat en randapparatuur.

Voor gedetailleerde instructies over het gebruik van de Serato DJ
Pro-software, raadpleegt u de Serato DJ Pro-softwarehandleiding.
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* U kunt de Serato DJ Pro-softwarehandleiding downloaden via
Serato.com. Voor meer informatie over hoe u de Serato DJ Pro-
softwarehandleiding kunt vinden, zie: Downloaden van de
Serato DJ Pro softwarehandleiding (pagina 7)
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Voordat u begint

Wat er in de doos zit

* Netstroomadapter

o Stroomstekker

« USB-kabel

» Garantie (voor bepaalde regio's

* Handleiding (Snelstartgids) (deze handleiding)

e Serato DJ Pro Expansion Pack Voucher 3

"1 Er wordt bij dit apparaat één USB-kabel verstrekt. Indien u er twee
wilt gebruiken, gebruik dan een kabel die USB 2.0 ondersteunt.

"2 Enkel voor producten in Europa.

— Voor de regio Noord-Amerika vindt u de betreffende informatie op
de laatste bladzijde van de Engelse en de Franse versie van de
“Handleiding (Snelstartgids)”.

"3 Let op dat de Serato DJ Pro Expansion Pack Voucher niet opnieuw
kan worden uitgegeven. U moet de vouchercode gebruiken om het

expansion pack te activeren. Zorg ervoor dat u deze op een veilige
plek bewaart.

)2
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Verkrijgen van de handleiding

Downloaden van de Serato DJ Pro softwarehandleiding

1 Bezoek de website van Serato.
http://serato.com/

Klik op [Serato DJ Pro] in het menu [Products].

Klik op [Download].

ES N CC R\

Klik op [Manuals and downloads].

5 Kiik op de Serato DJ Pro-softwarehandleiding in de gewenste taal.
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Installeren van de software

Voordat u de software installeert

De Serato DJ Pro-software en het stuurprogramma zijn niet

inbegrepen bij het apparaat.

Ga naar de Pioneer DJ support-pagina en download de software.

pioneerdj.com/support/

* U bent zelf verantwoordelijk voor het voorbereiden van uw pc/Mac,
netwerkapparatuur en andere elementen die nodig zijn om
verbinding te maken met het internet.

Het stuurprogramma downloaden

1 Open een webbrowser op uw pc/Mac en ga naar de website van
Pioneer DJ.
pioneerdj.com
 Klik op het vlagpictogram rechtsboven in het scherm om uw taal te
selecteren.

Beweeg de cursor over [Support].
Klik op [Software- & firmware-updates].
Klik op [DDJ-1000SRT] onder [DJ CONTROLLER].

Klik op [Drivers].

o o0 B~ W DN

Klik op [Downloadlink], en sla het bestand op.
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Over de Serato DJ Pro-software

Serato DJ Pro is een dj-softwaretoepassing gemaakt door Serato
Limited.

DJ-prestaties zijn ingeschakeld door het apparaat op uw pc/Mac aan
te sluiten waarop de software is geinstalleerd.

Minimale computervereisten

Geschikte besturingssystemen | CPU en vereist geheugen

Mac: macOS Mojave 10.14/ Intel®-processor Core™ i3, i5, i7

macOS High Sierra 10.13/ en i9

macOS Sierra 10.12 1,07 GHz of hoger

(nieuwste update) 4 GB of meer aan RAM-
geheugen

Windows: Windows® 10/ Intel®-processor Core™ i3, i5, i7

Windows® 8.1/Windows® 7 en i9

(nieuwste servicepack) 1,07 GHz of hoger
4 GB of meer aan RAM-
geheugen

» 32-bit besturingssystemen worden niet ondersteund.

USB-poort Uw pc/Mac moet een USB 2.0-poort
hebben om hem aan te sluiten op het
apparaat.

Schermresolutie Resolutie van 1 280 x 720 of hoger

Internetverbinding U heeft een internetverbinding nodig om uw
gebruikersaccount op Serato.com te
registreren en om de software te
downloaden.
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* Raadpleeg de hieronder genoemde website voor de meest recente
informatie over de systeemvereisten, compatibiliteit en
ondersteunde besturingssystemen voor Serato DJ Pro.
https://serato.com/dj/pro/downloads

e Zorg ervoor dat u de nieuwste versie en servicepack gebruikt voor
uw besturingssysteem.

» Werking wordt niet gegarandeerd op alle pc/Mac-modellen, zelfs niet
als aan de systeemvereisten is voldaan.

» Afhankelijk van stroombesparende instellingen en de staat van de
pc/Mac, kan het zijn dat de CPU en harde schijf niet voldoende
verwerkingscapaciteit bieden. Zorg er voor laptops in het bijzonder
voor dat de pc/Mac in de best mogelijke staat is om continu goede
prestaties te kunnen leveren tijdens het gebruiken van Serato DJ Pro
(bijv. door aangesloten te blijven op netstroom).

* Om het internet te kunnen gebruiken, moet u een apart contract
hebben met een internetaanbieder, waar u misschien voor moet
betalen.

< Downloaden van de Serato DJ Pro-software

1 Bezoek de website van Serato.
http://serato.com/

2 Kilik op [Serato DJ Pro] onder [Products].
De downloadpagina voor de Serato DJ Pro verschijnt.
* De downloadpagina is onderhevig aan verandering.

3 Klik op [DOWNLOAD v*.].

4 Creéer een gebruikersaccount op Serato.com.
* Als u al een geregistreerd gebruikersaccount hebt, kunt u doorgaan naar
stap 6.
* Indien u de registratie van uw account nog niet hebt voltooid, volg dan de
stappen hieronder.
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— Volg de instructies op het scherm, voer uw e-mailadres in, cre€er een
wachtwoord en selecteer vervolgens de regio waar u woont.
— Als u [Go backstage with Serato] aanvinkt, ontvangt u nieuwsbrieven
met de nieuwste informatie over producten van Serato Limited.
— Wanneer u klaar bent met het registreren van uw gebruikersaccount zult u
een e-mail ontvangen. Controleer de inhoud van de e-mail.
e Zorg ervoor dat u het e-mailadres en wachtwoord waarmee u zich heeft

geregistreerd niet vergeet. U heeft deze nodig om de software in de
toekomst te kunnen updaten.

* De persoonsgegevens die u hebt ingevoerd tijdens de registratie van uw
gebruikersaccount kunnen worden verzameld, verwerkt en gebruikt op basis
van het privacybeleid zoals uiteengezet op de website van Serato.

Klik op de link in de e-mail die u heeft ontvangen van Serato.com.
Hiermee gaat u naar de downloadpagina van Serato DJ Pro.

Log in.
Voer het door u geregistreerde e-mailadres en wachtwoord in om in te loggen
op Serato.com.

Selecteer [A laptop with a supported controller, mixer or
interface] op de downloadpagina en klik op [DOWNLOAD
SERATO DJ PRO] om de software te downloaden.

< Installatieprocedure (Mac)

Sluit dit apparaat niet aan op de Mac voordat de installatie
voltooid is.

 Sluit alle andere programma's die open staan op uw Mac af.

1

Pak het gedownloade stuurprogramma uit
(DDJ1000SRTXXXdmg.zip).

Dubbelklik op [DDJ-1000SRT_M_X.X.X.dmg].
Dubbelklik op [DDJ-1000SRT_AudioDriver.pkg].

Volg de instructies voor installatie op het scherm.
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5 Pak het gedownloade Serato DJ Pro-softwarebestand uit.

6 Dubbelklik op de uitgepakte software om het installatieprogramma
te starten.

7 Lees de voorwaarden van de licentieovereenkomst zorgvuldig en
klik op [Akkoord] als u akkoord gaat.

To continue installing the software you must agree to the terms of
the software license agreement.

Click Agree to continue or click Disagree to cancel the installation and
quit the Installer.

Read License Disagree Agree

* Als u niet akkoord gaat met de licentieovereenkomst, klik dan op [Niet
akkoord] om installatie te annuleren.

8 Kilik op [Installeer].
9 Volg de instructies voor installatie op het scherm.

10 Klik op [Sluit] om het installatieprogramma te verlaten.

@ Install Serato DJ Pro
The installation was completed successfully.
Introduction
License
Destination Select
Installation Type
Installation The installation was successful.

® Summary The software was installed.

(Dserato

Close

< Installatieprocedure (Windows)

Sluit dit apparaat niet aan op uw PC voordat de installatie voltooid
is.
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* Log in op het beheerdersaccount op uw pc voordat u de installatie
start.
 Sluit alle andere programma's die open staan af.

1 Pak het gedownloade stuurprogramma uit
(DDJ1000SRTXXXXexe.zip).

2 Dubbelklik op [DDJ-1000SRT_X.XXX.exel].

3 Volg de instructies voor installatie op het scherm.
Wanneer [Windows-beveiliging] op het scherm verschijnt tijdens de
installatie, klik dan op [Dit stuurprogramma toch installeren] en ga verder
met de installatie.
Wanneer het installatieprogramma is voltooid, wordt een melding over de
voltooiing weergegeven.
Installeer de Serato DJ Pro-software na de installatie van het stuurprogramma.

4 Pak het gedownloade Serato DJ Pro-softwarebestand uit.

5 Dubbelklik op de uitgepakte software om het installatieprogramma
te starten.

6 Lees de voorwaarden van de licentieovereenkomst zorgvuldig en
als u akkoord gaat, selecteer dan [l agree to the license terms
and conditions] en klik daarna op [Install].

* Als u niet akkoord gaat met de licentieovereenkomst, klik dan op [Close] om
installatie te annuleren.

— X

Welcome to the Serato DJ Pro Installer

SERATO - USER LICENSE AGREEMENT (“License Agreement”)

Serato Limited (“Serato) and its licensor(s) own the Software, being any and
all Serato applications, and intellectual property in the Software. By installing
serato 'I*Q' DJPo or using the Software, you agree to the terms of this License Agreement.

INSTALLER

1. Grant of License: Serato grants you a perpetual, non-exclusive,
personal license ("License”) to install and use the Software on the terms of
this License Agreement.
v

| agree to the license terms and conditions

Options Install Close

Er verschijnt een bericht zodra de installatie succesvol is voltooid.
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7 Klik op [Close] om het Serato DJ Pro-installatieprogramma te
verlaten.

= X

Welcome to the Serato DJ Pro Installer

Setup Successful

Close

Installeren van het stuurprogramma op macOS Mojave
10.14 / macOS High Sierra 10.13

Een nieuwe beveiligingsfunctie is toegevoegd aan macOS Mojave
10.14 / macOS High Sierra 10.13.

Tijdens het installeren van het Pioneer DJ-stuurprogramma op deze
versies van macOS, is authenticatie van het stuurprogramma vereist.
Wanneer u het stuurprogramma voor het eerst installeert en u
gebruikt macOS Mojave 10.14 / macOS High Sierra 10.13, moet u
de onderstaande stappen volgen. Indien het stuurprogramma
was geinstalleerd op macOS of OS X voordat u heeft gelipdatet
naar macOS Mojave 10.14 / macOS High Sierra 10.13 hoeft u deze
stappen niet te volgen.

1 Installeer het stuurprogramma van Pioneer DJ in macOS Mojave
10.14 of macOS High Sierra 10.13.
Het volgende dialoogvenster zal verschijnen tijdens de installatie van het
stuurprogramma.
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2 Kilik op [Beveiligingsvoorkeuren openen].
Het dialoogvenster [Beveiliging en privacy] verschijnt.

3 Ga na of [Het laden van systeemsoftware van ontwikkelaar
“Pioneer DJ Corporation” werd geblokkeerd.] onderaan het
scherm verschijnt.

Dit bericht wordt gedurende 30 minuten weergegeven nadat u gestart bent met
de installatie van het stuurprogramma.

Als het niet wordt weergegeven, moet u het stuurprogramma opnieuw
installeren.

y

Allow apps downloaded from:

System software from developer “Pioneer DJ Corporation” was Allow
blocked from loading.

[] Click the lock to make changes.

4 KIlik op [Toestaan] rechtsonder in het scherm.

5 Als dit apparaat is verbonden met een Mac, koppel de USB-kabel
dan los en sluit hem vervolgens opnieuw aan.
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Namen van onderdelen en functies

Bovenpaneel

Bladergedeelte (pagina 17)
Deckgedeelten (pagina 19)
Mengpaneel-gedeelte (pagina 29)
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Bladergedeelte

- LOAD / -+ INST. DOUBLES
BACK  LOAD PREPARE ‘

B— [E—‘—ﬂ

VIEW AREA

Draaiknop

Draaien:

Hiermee beweegt u de cursor omhoog of omlaag in de bibliotheek of in het
[crates]-paneel.

Druk op:

Hiermee laadt u het geselecteerde muziekstuk naar een deck.

Als de cursor in het [crates]-paneel staat, wordt hij naar de bibliotheek
verplaatst.

Tweemaal indrukken:

Hiermee laadt u het muziekstuk van het deck waarop niet wordt gespeeld naar
het deck waarop wel wordt gespeeld.

Wanneer het muziekstuk wordt geladen, wijzigt de afspeelpositie niet.

BACK-knop

Druk op:

Telkens als u op de knop drukt, wisselt de cursor tussen de bibliotheek en het
[crates]-paneel.

Als er voor het item dat momenteel in het [crates]-paneel is geselecteerd
subcrates zijn, worden deze crates uit- of samengevouwen.

Als de cursor in het [Files]-paneel staat, wordt hij naar een hogere laag
verplaatst.
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Als de cursor in het [Browse]-paneel staat, wordt hij naar de vorige categorie
verplaatst.

[SHIFT] + indrukken:
Hiermee wijzigt u de schermlay-out van Serato DJ Pro.

LOAD PREPARE-knop
Druk op:
Hiermee laadt u een muziekstuk naar het [Prepare]-paneel.

[SHIFT] + indrukken:

Hiermee wijzigt u het paneel van Serato DJ Pro.

Geen paneel — Paneel [Files] — Paneel [Browse] — Paneel [Prepare] —
Paneel [History] — Geen paneel
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Deckgedeelte

U kunt met het apparaat vier decks bedienen. Er zitten regelaars en
knoppen aan de linkerkant om decks 1 en 3 te bedienen en aan de
rechterkant om decks 2 en 4 te bedienen.

N N RN N
NEE >0

o
20 m
|
17

On jog-scherm
> Meer lezen: Gedeelte met het scherm op het draaiwiel (pagina 27)

Jog-wiel
Bovenaan draaien:
Hiermee 'scratcht' u wanneer de VINYL-modus aan staat.
Hiermee verbuigt u de toonhoogte, 'Toonhoogtebuiging' (vertraagt of versnelt
het muziekstuk) wanneer de VINYL-modus uit staat.

19NI



Buitenste deel draaien:

Hiermee verbuigt u de toonhoogte, 'Toonhoogtebuiging' (vertraagt of versnelt

u het muziekstuk).

[SHIFT] + bovenaan draaien:

De afspeelpositie slaat over in sync met de beat. (Skipmodus)

* De skipmodus kan niet worden gebruikt met muziekstukken waarvoor geen
beatgrid is ingesteld. Voor meer informatie over het instellen van beatgrids
raadpleegt u de Serato DJ Pro-softwarehandleiding.

* Om de skipmodus te gebruiken, opent u het [SETUP]-menu van Serato DJ
Pro > [SYNC PREFERENCES] en selecteert u [Smart Sync].

QUANTIZE-knop
Druk op:
Hiermee zet u de kwantiseringsfunctie aan/uit.

Indrukken (tijdens stand-bymodus):
Hiermee annuleert u de stand-bymodus.
* Deze actie kan alleen worden gebruikt op het linker deck.

SLIP-knop
Indrukken:
Hiermee zet u de slipmodus aan/uit.
S Meer lezen: Slip gebruiken (pagina 71)

[SHIFT] + indrukken:
Hiermee zet u de VINYL-modus aan/uit.

JOG ADJUST-regelaar
Hiermee regelt u de belasting die wordt toegepast wanneer u aan het draaiwiel
draait.
Draai de regelaar naar rechts om de belasting te verhogen en draai hem naar
links om de belasting te verlagen.
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BB SYNC-knop
Indrukken:
Hiermee synchroniseert u de tempo's (BPM) en beatgrids automatisch met
een muziekstuk op een van de andere decks.

[SHIFT] + indrukken:
Hiermee annuleert u de synchronisatiemodus.

KEY LOCK-knop
Druk op:
Hiermee zet u de toonsoortvergrendeling aan/uit.
Wanneer de toonsoortvergrendeling aan staat, zal de toonsoort niet
veranderen wanneer de afspeelsnelheid wordt gewijzigd met de [TEMPO]-
schuifregelaar.
* Het geluid wordt hierbij digitaal verwerkt, dus de geluidskwaliteit neemt iets

af.

[SHIFT] + indrukken:

Hiermee wisselt u het bereik van de schuifregelaar [TEMPO] telkens als u op
de knop drukt en tegelijk de [SHIFT]-knop ingedrukt houdt.

Wissel tussen [¥8%] — [£16%] — [¥50%] — [¥8%].

Gedurende minstens één seconde ingedrukt houden:
Hiermee zet u het tempo (BPM) van het muziekstuk dat momenteel wordt
afgespeeld terug naar het oorspronkelijke tempo.

Bl TEMPO-schuiver

Hiermee past u de afspeelsnelheid van het muziekstuk aan.

El HOT CUE-standknop

Druk op:
Hiermee stelt u de Hot Cue-modus in.
> Meer lezen: Hot Cues gebruiken (pagina 58)
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[SHIFT] + indrukken:
Hiermee stelt u de cue-loopmodus in.
> Meer lezen: Cue-loop gebruiken (pagina 65)

ROLL-standknop
Druk op:
Hiermee stelt u de roll-modus in.

[SHIFT] + indrukken:
Hiermee stelt u de modus voor loop opslaan in.

SLICER-standknop
Druk op:
Hiermee stelt u de slicermodus in.

[SHIFT] + indrukken:

Hiermee stelt u de slicer-loopmodus in.

* Om de slicer- en de slicer-loopmodus te annuleren, drukt u op de [ROLL]-
standknop, de [SAMPLER]-standknop of de [HOT CUE]-standknop.

SAMPLER-standknop
Druk op:
Hiermee stelt u de samplermodus in.
S Meer lezen: De sampler gebruiken (pagina 64)

[SHIFT] + indrukken:
Hiermee stelt u de modus voor toonhoogte afspelen in.
< Meer lezen: Toonhoogte afspelen gebruiken (pagina 69)

PARAMETER <«, » knoppen

Hiermee stelt u de parameters in voor loop roll, slicer, sampler en andere
functies.
< Meer lezen: De performancepads gebruiken (pagina 58)
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KEY SYNC-knop
Druk op:
Hiermee wijzigt u de toonsoort zodat die overeenstemt met die van een van de
andere decks.

[SHIFT] + indrukken:
Hiermee verhoogt u de toonsoort.

KEY RESET-knop
Druk op:
Als u tijdens toonsoortsynchronisatie op deze knop drukt, wordt de toonsoort
teruggezet naar de oorspronkelijke toonsoort.
De knoppen [KEY SYNC] en [KEY RESET] worden gebruikt voor de Pitch 'n
Time-functie. Om deze functie te gebruiken, moet u Pitch 'n Time activeren.
De toonsoort van het muziekstuk dat momenteel wordt afgespeeld op het
geselecteerde deck wordt teruggezet naar de oorspronkelijke toonsoort.

[SHIFT] + indrukken:
Hiermee verlaagt u de toonsoort.

Prestatiepads
U kunt de performancepads gebruiken om diverse functies te activeren.
> Meer lezen: De performancepads gebruiken (pagina 58)

PLAY/PAUSE »/1l knop

Druk op:
Hiermee wordt een nummer afgespeeld/gepauzeerd.

[SHIFT] + indrukken:
Hiermee keert u terug naar het tijdelijke cue-punt en begint met afspelen.
(Stutter)

CUE-knop

Druk op:
Hiermee stelt u een tijdelijk cue-punt in, speelt u het af en roept u het op.
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* Druk op deze knop terwijl het muziekstuk is gepauzeerd om het tijdelijke cue-
punt in te stellen.

* Druk op deze knop terwijl het muziekstuk wordt afgespeeld om terug te
keren naar het tijdelijke cue-punt en te pauzeren. (Back Cue)

* Druk op deze knop en houd hem ingedrukt nadat het muziekstuk naar het
tijdelijke cue-punt is teruggekeerd. Het muziekstuk wordt dan verder
afgespeeld totdat u de knop loslaat. (Cue Sampler)

* Wanneer u op de [PLAY/PAUSE »/ll]-knop drukt tijdens de Cue Sampler,
wordt er verder afgespeeld vanaf dat punt.

[SHIFT] + indrukken:

Hiermee laadt u het vorige muziekstuk in de lijst met muziekstukken. (Previous

Track)

» De afspeelpositie keert terug naar het begin van het muziekstuk.

BEAT JUMP <+ (1/2X), BEAT JUMP + (2X) knoppen
Druk op:
Hiermee wijzigt u de afspeelpositie met de ingestelde beat(s).

[SHIFT] + [BEAT JUMP < (1/2X)]:
Hiermee halveert u de beat voor de wijziging van de afspeelpositie.

[SHIFT] + [BEAT JUMP = (2X)]:
Hiermee verdubbelt u de beat voor de wijziging van de afspeelpositie.

SHIFT-knop

Als u op een andere knop drukt terwijl u de [SHIFT]-knop ingedrukt houdt, kunt
u een andere aan de knop toegewezen functie gebruiken.

GRID-knop

Draai bovenaan het draaiwiel en houd tegelijk de [GRID]-knop ingedrukt om
het interval van de beatgrids aan te passen.

Draai het buitenste gedeelte van het draaiwiel en houd tegelijk de [GRID]-knop
ingedrukt om de beatgrid naar rechts of links te schuiven.

24N



DECK SELECT-knop

Druk op:
Hiermee wisselt u het deck dat moet worden gebruikt.

CENSOR-knop

Druk op:

Houd de knop ingedrukt om het muziekstuk achteruit af te spelen. Wanneer u

de knop loslaat, wordt er opnieuw normaal afgespeeld.

» Zelfs wanneer het muziekstuk achteruit wordt afgespeeld, wordt het in de
achtergrond verder normaal afgespeeld. Wanneer u de knop loslaat, wordt
er verder afgespeeld vanaf het punt dat in de achtergrond werd bereikt.

[SHIFT] + indrukken:

Hiermee speelt u het muziekstuk achteruit af. Wanneer u opnieuw op de
[SHIFT]- en [CENSOR]-knoppen drukt, wordt achteruit afspelen geannuleerd
en wordt er opnieuw normaal afgespeeld.

LOOP IN-knop

Druk op:

Hiermee stelt u een beginpunt in voor de loop.

Druk tijdens het afspelen van de loop op deze knop om het beginpunt van de
loop af te stellen met behulp van het draaiwiel.

[SHIFT] + indrukken:
De afspeellengte van de lus halveren.

LOOP OUT-knop

Druk op:

Hiermee stelt u een eindpunt in voor de loop en start u het afspelen van de
loop.

Druk tijdens het afspelen van de loop op deze knop om het eindpunt van de
loop af te stellen met behulp van het draaiwiel.

[SHIFT] + indrukken:
De afspeellengte van de lus verdubbelen.
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4 BEAT LOOP-knop
Druk op:
De automatische beat-loop van 4 beats wordt ingesteld terwijl er normaal wordt
afgespeeld en vervolgens start het afspelen van de loop.
Als de loop wordt afgespeeld, wordt het afspelen van de loop geannuleerd.

[SHIFT] + indrukken:

Hiermee wisselt u tussen de actieve en de niet-actieve status van de loop.

(Loop Active)

» Zelfs als de loop op actief staat, start het afspelen van de loop niet als de
afspeelpositie niet in de loop staat.

* Wanneer de afspeelpositie in de actieve loop komt, start het afspelen van de
loop.

* Als de loop wordt afgespeeld, wordt het afspelen van de loop geannuleerd.
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Gedeelte met het scherm op het draaiwiel

Wanneer u een muziekstuk laadt, wordt de volgende informatie
weergegeven op het scherm van het draaiwiel.

Aanduidingen van de decknummers
Het nummer van het deck dat momenteel wordt gebruikt, wordt verlicht.

BPM
Toont de huidige BPM.

Afspeelsnelheid
De waarde wijzigt volgens de positie van de [TEMPO]-schuifregelaar.

Geselecteerd deck
De achtergrondkleur geeft aan welk deck is geselecteerd.
» Wit: deck 1 of 2 is geselecteerd.
* Blauw: deck 3 of 4 is geselecteerd.

SLIP-indicator

Geeft de status van de slipmodus aan.
* Brandt: slipmodus staat aan.
* Brandt niet: slipmodus staat uit.
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B Bedieningsstatus
Toont de huidige afspeelpositie.
Draait terwijl er wordt afgespeeld en stopt als er wordt gepauzeerd.
Als de afspeelpositie het ingestelde Hot Cue-punt bereikt, verandert de kleur
van de bedieningsstatus naar de kleur van de Hot Cue.
Als de afspeelpositie dichter bij het Hot Cue-punt komt, wordt het gekleurde
gebied groter.

Afspeelpositie
Geeft de huidige afspeelpositie aan. Eén rondje staat voor de lengte van het
muziekstuk.

B Instelbereik voor afspeelsnelheid
Toont het bereik waarin het mogelijk is om de afspeelsnelheid aan te passen.

El Verstreken tijd
Toont de verstreken tijd.

Resterende tijd
Toont de resterende tijd.

VINYL-indicator
Geeft de status van de VINYL-modus aan.
* Brandt: VINYL-modus staat aan.
e Brandt niet: VINYL-modus staat uit.
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MIC (microfoon) indicator
< Meer lezen: Een microfoon gebruiken (pagina 93)

MIC OFF, ON, TALK OVER-schakelaar

Hiermee zet u de microfoon aan/uit.
< Meer lezen: Een microfoon gebruiken (pagina 93)

USB A, PHONOJ/LINE, USB B-schakelaars

Hiermee selecteert u de ingangsbron van elk kanaal voor de toestellen die op

dit apparaat zijn aangesloten.

* [USB A]: hiermee gebruikt u een muziekstuk dat naar een deck is geladen.

 [PHONOI/LINE]: hiermee gebruikt u een uitgangsapparaat voor
phononiveau (voor MM-element), zoals een draaitafel, dat is aangesloten op
de [LINE/PHONO]-ingangen.
< Meer lezen: Externe ingangen gebruiken (pagina 94)
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* [USB B]: hiermee gebruikt u een muziekstuk dat naar een deck is geladen.

USB A, LINE, USB B-schakelaars

Hiermee selecteert u de ingangsbron van elk kanaal voor de componenten die
op dit apparaat zijn aangesloten.
* [USB A]: hiermee gebruikt u een muziekstuk dat naar een deck is geladen.
* [LINE]: hiermee gebruikt u een uitgangsapparaat op lijnniveau (dj-speler
enz.) dat is aangesloten op de [LINE]-ingangen.
< Meer lezen: Externe ingangen gebruiken (pagina 94)
* [USB B]: hiermee gebruikt u een muziekstuk dat naar een deck is geladen.

MASTER LEVEL-regelaar
Hiermee regelt u het volume van het geluid van de masteruitgang.

B CLIP-indicator
Knippert als het uitgangsniveau te hoog is.
* Knippert traag: net voordat het geluid wordt vervormd.
» Knippert snel: het geluid is vervormd.

Hoofdniveau-indicator
Geeft het volume van het geluid van de masteruitgang aan.

El BOOTH LEVEL-regelaar

Hiermee regelt u het volume van het geluid van de [BOOTH]-uitgang.

El MASTER CUE-knop

Hiermee speelt u het mastergeluid af via uw hoofdtelefoon.

BEAT FX-scherm
Toont de naam van het effect, de BPM, de parameter van het effect enz.

BEAT «, » knoppen
Druk op:
Hiermee verhoogt of verlaagt u de tijd van het effect.

30 NI



[SHIFT] + [BEAT «:
Hiermee stelt u in dat de BPM automatisch wordt ingevoerd door het signaal
van het ingangsgeluid te meten.

[SHIFT] + [BEAT »1:
Hiermee stelt u in dat de BPM handmatig wordt ingevoerd.

BEAT FX SELECT-regelaar

Hiermee wijzigt u het effecttype van Beat FX.

w

BEAT FX CH SELECT-regelaar

Hiermee wijzigt u het kanaal waaraan u Beat FX wilt toevoegen.

BEAT FX LEVEL/DEPTH-regelaar
Hiermee regelt u de parameter van Beat FX.

BEAT FX ON/OFF-knop

Druk op:
Hiermee zet u Beat FX aan/uit.

[ep]

HEADPHONES LEVEL-regelaar
Hiermee regelt u het volume van het geluid in de hoofdtelefoon.

HEADPHONES MiX-regelaar

Hiermee regelt u de balans van het geluidsniveau voor meeluisteren tussen
het masterkanaal en het kanaal waarvoor u op de [CUE]-knop voor de
hoofdtelefoon hebt gedrukt.

SAMPLER VOL-regelaar
Hiermee regelt u het volume van het samplergeluid.

SAMPLER CUE-knop

Hiermee speelt u het samplergeluid af via de hoofdtelefoon.
* Voordat u deze knop gebruikt, moet u [Sampler Player Output Select] op
[A] zetten in Serato DJ Pro.
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SOUND COLOR FX SELECT-knoppen
Hiermee zet u Sound Color FX aan/uit.
> Meer lezen: SOUND COLOR FX gebruiken (pagina 91)

—_

MIC EQ (HI, LOW)-regelaars

Hiermee regelt u de kwaliteit van het geluid van de kanalen [MIC 1] en [MIC 2].

MIC2 LEVEL-regelaar
Hiermee regelt u het volume van het geluid via het kanaal [MIC 2].

MIC1 LEVEL-regelaar
Hiermee regelt u het volume van het geluid via het kanaal [MIC 1].

Kanaalniveau-indicatoren
Hiermee toont u het volume van het geluid via het betreffende kanaal voordat
het door de kanaalfaders wordt geleid.

TRIM-regelaars
Hiermee regelt u het volume van het geluid van elk kanaal.

1

EQ (HI, MID, LOW)-regelaars

Hiermee verhoogt of verlaagt u de frequentie van het geselecteerde kanaal.

COLOR-regelaars

Hiermee wijzigt u de parameter van Sound Color FX voor elk kanaal.

Hoofdtelefoon CUE-knoppen
Druk op:

(0]

Hiermee speelt u het geluid van het relevante kanaal af via uw hoofdtelefoon.

[SHIFT] + indrukken:
Houd de [SHIFT]-knop ingedrukt en tik op de knop om het tempo van het
betreffende deck in te stellen volgens het tempo waaraan u tikt. (Tikfunctie)

Kanaalfaders
Hiermee regelt u het volume van het geluid van elk kanaal.
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CROSSFADER ASSIGN-schakelaars

Wijst het door het kanaal uitgestuurde geluidssignaal toe aan de crossfader.
[A]: wijst het geluidssignaal toe aan [A] (links) van de crossfader.

[B]: wijst het geluidssignaal toe aan [B] (rechts) van de crossfader.

[THRU]: selecteer dit als u de crossfader niet wilt gebruiken. (De signalen
worden niet door de crossfader gestuurd.)

Crossfader

Het geluidssignaal dat is toegewezen met de toewijzingsschakelaar voor de
crossfader wordt uitgestuurd.

Trek niet te hard aan de regelaars voor de kanaalfader en de crossfader.

Deze regelaars zijn stug en kunnen afbreken wanneer u er te hard aan
trekt.
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Achterpaneel

: é@/@ﬁ [é] @ (“.5) @ 6 @

1 B0 BOEE

Kensington beveiligingssleuf
Hiermee sluit u een kabelslot aan om het apparaat te beveiligen.

MASTER 1-uitgangsaansluitingen

Sluit hierop een luidspreker met eigen voeding, een eindversterker enz. aan.

* Compatibel met XLR-type gebalanceerde uitgangen.
Gebruik deze uitgangen als gebalanceerde uitgangen.

» Zorg ervoor dat u niet per ongeluk de stekker van een ander apparaat
of toestel in een van deze aansluitingen steekt.

» Sluit geen apparaten die fantoomstroom kunnen leveren aan op deze
aansluitingen.

MASTER 2-uitgangsaansluitingen
Sluit hierop een luidspreker met eigen voeding, een eindversterker enz. aan.
» Compatibel met RCA tulpstekkertype ongebalanceerde uitgangen.

BOOTH-uitgangsaansluitingen

Uitgangen voor een booth-monitor.

* Compatibel met TRS-type gebalanceerde uitgangen.
Gebruik deze als gebalanceerde uitgangen.

* Hiermee speelt u het geluid van het masterkanaal af via de [BOOTH]-
uitgangsaansluitingen, ongeacht het volume van het geluid van het
masterkanaal.

U kunt het volume regelen met de [BOOTH LEVEL]-regelaar.

SIGNAL GND-aansluiting

Sluit hierop de aardingsdraad van een draaitafel aan om de ruis te
verminderen die optreedt wanneer een draaitafel is aangesloten.
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LINE/PHONO-schakelaar

Hiermee selecteert u de ingangsbron van elk kanaal voor de toestellen die op

dit apparaat zijn aangesloten.

* [LINE]: wordt gebruikt wanneer een uitgangsapparaat op lijnniveau (dj-
speler enz.) is aangesloten op de [LINE/PHONO]-ingangen.

* [PHONOJ]: wordt gebruikt wanneer een uitgangsapparaat voor phononiveau
(voor MM-elementen) (draaitafel enz.) is aangesloten op de [LINE/PHONO]-
ingangen.

LINE/PHONO-ingangsaansluitingen

Sluit hierop een uitgangsapparaat op phononiveau (voor MM-elementen)

(draaitafel enz.) of op lijnniveau (dj-speler enz.) aan. U kunt de ingangsbron

veranderen volgens het aangesloten toestel door de [LINE/PHONOJ]-

schakelaar op het achterpaneel van het apparaat te gebruiken.

» Zetde [USB A, PHONOI/LINE, USB B]-schakelaar bovenaan het apparaat
vooraf op [PHONOJ/LINE].

LINE-ingangsaansluitingen

Sluit hierop een dj-speler of ander apparaat op lijnniveau aan.

» Zetde [USB A, LINE, USB B]-schakelaar bovenaan het apparaat vooraf op
[LINE].

USB-poort (USB B)

Sluit hierop een pc/Mac aan.

 Sluit dit apparaat rechtstreeks op uw pc/Mac aan met behulp van de
meegeleverde USB-kabel of met een kabel die USB 2.0 ondersteunt.

* Een USB-verdeelstekker (hub) kan niet worden gebruikt.

USB-poort (USB A)

Sluit hierop een pc/Mac aan.

 Sluit dit apparaat rechtstreeks op uw pc/Mac aan met behulp van de
meegeleverde USB-kabel of met een kabel die USB 2.0 ondersteunt.

* Een USB-verdeelstekker (hub) kan niet worden gebruikt.

MIC2-ingangsaansluiting
Sluit hierop een microfoon aan.
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* U kunt alleen microfoonstekkers (d 6,3 mm) gebruiken.

MIC1-ingangsaansluiting
Sluit hierop een microfoon aan.
* U kunt een XLR-aansluiting of een microfoonstekker (J 6,3 mm) gebruiken.

& schakelaar
Hiermee zet u het apparaat aan of in stand-by.

DC IN-aansluiting

Hiermee maakt u verbinding met een stopcontact met behulp van de
meegeleverde netstroomadapter (via het meegeleverde stroomsnoer).
 Sluit de netstroomadapter aan nadat alle verbindingen zijn gemaakt.
* Gebruik de meegeleverde netstroomadapter.

Snoerhaak

Haak voor het netsnoer van de netstroomadapter.

* Als de netstroomadapter tijdens het afspelen wordt losgekoppeld, wordt het
geluid onderbroken.
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Voorpaneel
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PHONES-uitgangsaansluitingen
Sluit hierop uw hoofdtelefoon aan.
U kunt stereostekkers (g 6,3 mm) en mini-stereostekkers (g 3,5 mm)
gebruiken.
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Basisgebruik

 Sluit het stroomsnoer enkel aan op een stopcontact nadat u alle
aansluitingen hebt uitgevoerd.
Zet het apparaat uit en haal het stroomsnoer uit het stopcontact
voordat u verschillende apparaten aansluit of aansluitingen wijzigt.
Raadpleeg de handleiding voor de apparaten die u wilt aansluiten.

» Zorg ervoor dat u het geleverde stroomsnoer en de
netstroomadapter gebruikt.

» Zorg ervoor dat u de geleverde USB-kabel of een die USB 2.0
ondersteunt gebruikt.

* Gebruik geen USB-hub.

38 NI



Aansluitvoorbeelden

Aansluiten van ingangsaansluitingen

Achterpaneel

(1) Draaitafel*!, (2) Multispeler*?, (3) Multispeler,

(4) Draagbaar audioapparaat, (5) Netstroomadapter (meegeleverd),
(6) Stroomsnoer (meegeleverd), (7) Naar stopcontact,

(8) Draagbaar audioapparaat, (9) Multispeler, (10) Draaitafel*",

(11) Multispeler*z, (12) pc/Mac, (13) Microfoon

(8) (1) (12)

"' Wanneer u een draaitafel aansluit, stel dan de [LINE/PHONO]-
schakelaar in tussen de aansluitingen op [PHONO].

"2 \Wanneer u een multispeler aansluit, stel dan de [LINE/PHONO]-
schakelaar in tussen de aansluitingen op [LINE].
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Maak het stroomsnoer van de netstroomadapter vast in de

snoerhaak.

Maak het stroomsnoer van de netstroomadapter vast door het in de

snoerhaak te bevestigen. Hierdoor wordt voorkomen dat er per

ongeluk aan het stroomsnoer wordt getrokken en dat de stekker wordt
losgekoppeld van de aansluiting.

» Buig de basis van het netsnoer van de netstroomadapter niet
wanneer u het vastmaakt. Als het voortdurend in deze
omstandigheden wordt gebruikt, kan het stroomsnoer beschadigd
raken waardoor het contact niet meer naar behoren werkt.

* Het geluid wordt onderbroken als de netstroomadapter tijdens het
afspelen wordt losgekoppeld.
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Aansluiten van uitgangsaansluitingen

Achterpaneel

(1) Apparaten, versterker, luidsprekers met stroomvoorziening, etc.
(2) Eindversterker, luidsprekers met stroomvoorziening, etc.

(3) Eindversterker (voor booth-monitor), luidsprekers met
stroomvoorziening, etc.

c10)
1O)

O O
2) 3)
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Voorpaneel
(1) Hoofdtelefoon

(1)

1 Zorg ervoor dat u de [MASTER 1]-uitgangsaansluitingen gebruikt
voor een gebalanceerde output.
Indien deze aansluitingen zijn aangesloten op een niet-gebalanceerde input
(zoals RCA) met gebruik van een XLR tot RCA-converterkabel (of een
converteradapter) etc., kan de geluidskwaliteit verslechteren of er kan ruis
optreden.
Om een niet-gebalanceerde ingang (zoals RCA) aan te sluiten, gebruikt u de
[MASTER 2]-uitgangsaansluitingen.

2 Zorg ervoor dat u niet per ongeluk de stekker van een andere unit
of apparaat in de [MASTER 1]-uitgangsaansluiting stopt.
Sluit geen apparaten die fantoomstroom kunnen leveren aan op de
[MASTER 1]-uitgangsaansluitingen.

3 Zorg ervoor dat u de [BOOTH]-uitgangsaansluitingen gebruikt voor
een gebalanceerde output.
Als deze aansluitingen met een niet-gebalanceerde ingang (zoals een RCA- of
TS-aansluiting) zijn verbonden via een TRS-RCA-conversiekabel (of een
conversieadapter), TS-kabel enz., kan de kwaliteit van het geluid
achteruitgaan of kan er ruis optreden.
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Aansluiten

1 Sluit een hoofdtelefoon aan op een van de[PHONES]-
uitgangsaansluitingen.

PHONE
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2 Sluit luidsprekers met eigen voeding, een eindversterker,
apparaten, etc. aan op de [MASTER 1]- of [MASTER 2]-
uitgangsaansluitingen.
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* Om het geluid te krijgen uit de [BOOTH]-uitgangsaansluitingen, luidsprekers
of andere apparaten aan te sluiten op de [BOOTH]-uitgangsaansluitingen.
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3 Sluit het apparaat aan op uw pc/Mac met een USB-kabel.

- e
] Bok

4 Zet uw pc/Mac aan.

5 Sluit de netstroomadapter aan.

" BE—lcod0es
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6 Druk op de [O]-schakelaar van het achterpaneel van dit apparaat
om het apparaat aan te zetten.

o Hemammo|C
o o

* Voor Windowsgebruikers
Het bericht waarin wordt aangegeven dat het apparaat wordt voorbereid, kan
verschijnen wanneer dit apparaat voor het eerst wordt aangesloten op een
andere USB-poort op de pc. Wacht totdat het bericht “klaar om te gebruiken”
verschijnt.

7 Zet de apparaten die zijn verbonden met de uitgangsaansluitingen
(luidsprekers met eigen stroomvoorziening, eindversterker, etc.)
aan.

* Wanneer een microfoon, dj-speler of ander extern apparaat is aangesloten
op de ingangsaansluitingen, zet dat apparaat dan ook aan.
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Starten van het systeem

Starten van Serato DJ Pro

Deze handleiding legt voornamelijk de hardwarefuncties van het
apparaat uit. Zie, voor gedetailleerde instructies over het gebruik van
de Serato DJ Pro-software, de Serato DJ Pro-softwarehandleiding.

Voor Mac
Open in Finder de map [Applicatie] en klik op het [Serato DJ Pro]-
pictogram.

Voor Windows 10
Klik in het menu [Starten] op [Serato] > [Serato DJ Pro]-pictogram.

Voor Windows 8.1
Klik in [Apps-weergave] op het [Serato DJ Pro]-pictogram.

Voor Windows 7

Klik in het Windows-menu [Starten] op het [Serato DJ Pro]-pictogram
onder [Alle programma's] > [Serato].
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Het scherm direct nadat de Serato DJ Pro-software is gestart

» Het [BUY/ACTIVATE]-pictogram kan aan de rechterkant van het
scherm verschijnen wanneer u Serato DJ Pro voor het eerst start.
Echter, u heeft geen licentie nodig om de DDJ-1000SRT te
gebruiken. U kunt expansion packs zoals DVS kopen en deze
gebruiken als extra opties.

Het scherm wanneer nummers in decks worden geladen in de
Serato DJ Pro-software

Klik op [Library] in de hoek linksboven van het scherm en selecteer
vervolgens [Vertical] of [Horizontal] in het uitgeklapte menu om het
Serato DJ Pro-scherm te wijzigen.

A Deckgedeelte

Hier ziet u informatie over het nummer (naam van het nummer,
artiestennaam, BPM, etc.), de algemene golfvorm en andere
informatie van het geladen nummer.
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B Golfvormaanduiding
De golfvorm van het geladen nummer wordt weergegeven.

C Bladergedeelte
Nummers in de bibliotheek, of crates met meerdere nummers, worden

weergegeven.

Importeren van muziekbestanden (nummers)

 Er zijn verschillende manieren om nummers in Serato DJ Pro te
importeren. Zie voor details de Serato DJ Pro-handleiding.

* Wanneer u al de dj-software van Serato Limited gebruikt (bijv.
Scratch Live, ITCH, Serato DJ Intro of Serato DJ Lite) en u al
bibliotheken voor nummers heeft gecreéerd, kunt u deze
bibliotheken gebruiken.

* Wanneer u Serato DJ Lite gebruikt en u al bibliotheken voor
nummers heeft gecreéerd, moet u de nummers mogelijk opnieuw
analyseren.

De gebruikelijke manier om muziekbestanden (nummers) te

importeren, is als volgt.

1 KIlik op de toets [Files] in het Serato DJ Pro-scherm om het [Files]-
paneel te openen.
De inhoud van uw pc/Mac of de harde schijf/het apparaat dat is aangesloten
op de pc/Mac worden weergegeven in het [Files]-paneel.

2 Kilik op de map met de nummers die u wilt toevoegen aan uw
bibliotheek.

3 Sleep de geselecteerde map naar het paneel met de crates.
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Er wordt een crate gecreéerd en de nummers worden toegevoegd aan uw
bibliotheek.

a [Files]-paneel
b Crates-paneel

Laden van een nummer in een deck

Het volgende legt uit hoe u een nummer in deck [1] moet laden als een
voorbeeld.

Draaiknop
BACK-knop

1 Druk op de knop [BACK] op dit apparaat, beweeg de cursor naar
het crates-paneel, gebruik daarna de draaiknop om de crate te
selecteren efc.
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2 Druk op de draaiknop, beweeg de cursor naar de bibliotheek,

gebruik daarna de draaiknop om het nummer te selecteren dat u
wilt laden.

a Bibliotheek
b Paneel Crates

3 Druk op de draaiknop.
Het nummer wordt in deck 1 geladen.

50 NI



Afspelen van nummers

Het volgende omschrijft hoe u het nummers kunt afspelen in deck 1
(links) als een voorbeeld.

ooooooooo
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DDJ-1000SRT A

USB A, LINE, USB B-schakelaar
TRIM-regelaar

EQ (HI, MID, LOW)-regelaars
COLOR-regelaar

Hoofdtelefoon CUE-knop

Bl Kanaal-fader

HEADPHONES MiX-regelaar

El HEADPHONES LEVEL-regelaar

El CROSSFADER ASSIGN-schakelaar
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Crossfader

MASTER LEVEL-regelaar

BOOTH LEVEL-regelaar

MASTER CUE-knop

1

Stel de posities van de regelaars, etc. in zoals hieronder getoond.

[USB A, LINE, USB B]-schakelaar: [USB A]

[TRIM]-regelaar: Volledig tegen de klok in gedraaid
EQ-regelaars (HI, MID, LOW): Midden

[COLOR]-regelaar: Midden

Kanaalfader: Benedenpositie

[MASTER LEVEL]-regelaar: Volledig tegen de klok in gedraaid
Crossfader: Midden

[CROSSFADER ASSIGN]-schakelaar: [THRU]

Druk op de [PLAY/PAUSE »/1lI] knop om het nummer af te spelen.

PLAY/PAUSE

Draai de [TRIM] regelaar.
Pas de [TRIM] regelaar aan zodat de kanaalniveau-aanduiding oranje oplicht
tijdens het luidste deel van het nummer.

Beweeg de kanaal-fader van u af.
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5 Draai de [MASTER LEVEL] regelaar om het geluidsniveau van de
luidsprekers in te stellen.
Stel het geluidsniveau dat geproduceerd wordt via [MASTER]
outputaansluitingen in op een geschikt niveau.
* Indien u geluid produceert uit de luidspreker van uw PC/Mac, stel dan het
luidsprekervolume van de PC/Mac in, in plaats van de [MASTER LEVEL]
regelaar te gebruiken.

Meeluisteren via een hoofdtelefoon

1 Stel de posities van regelaars, etc. in zoals hieronder getoond.
» [HEADPHONES MIX]-regelaar: Midden
« [HEADPHONES LEVEL]-regelaar: Volledig tegen de klok in gedraaid

2 Druk op de hoofdtelefoon [CUE] knop voor kanaal 1.

3 Draai aan de [HEADPHONES LEVEL] regelaar.
Pas het volume van de hoofdtelefoon aan op een niveau dat voor u prettig is.

Let op

Deze unit en de Serato DJ Pro software bevatten een variatie aan
eigenschappen voor karakteristieke DJ-prestaties. Voor meer
informatie over de betreffende functies leest u deze handleiding en de

Serato DJ Pro-softwarehandleiding.

* De Serato DJ Pro softwarehandleiding kan worden gedownload van Serato.com.
Zie voor details “Downloaden van de Serato DJ Pro softwarehandleiding”
(pagina 7).

53 NI



Het systeem afsluiten

1

Verlaten van Serato DJ Pro.
Wanneer u de software sluit zal er een venster op uw pc/Mac verschijnen met
de bevestigingsvraag of u de software wil sluiten. Klik op [Yes] om te sluiten.

Druk op de [b] schakelaar op het achterpaneel van deze unit om
de unit op de stand-by-modus te zetten.

Koppel de USB-kabel los van uw pc/Mac.
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Geavanceerd gebruik

4 Beat Loop gebruiken

Druk tijdens het afspelen op de knop [4 BEAT LOOP].

De loop wordt afgespeeld met 4 beats vanaf het punt waarop u op de

knop hebt gedrukt.

* Als de kwantiseringsfunctie is ingeschakeld, kunt u een lichte
vertraging waarnemen omdat de loop wordt gesynchroniseerd met
de beat.

Afspelen van de loop annuleren

Druk opnieuw op de knop [4 BEAT LOOP].

Als het eindpunt van de loop is bereikt, wordt de rest van het
muziekstuk verder afgespeeld zonder terug te keren naar het
beginpunt van de loop.
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Handmatige loop gebruiken

U kunt kiezen welk deel u in een loop wilt afspelen.

* Als de kwantiseringsfunctie is ingeschakeld, kunt u een lichte
vertraging waarnemen omdat de loop wordt gesynchroniseerd met
de beat.

1 Druk tijdens het afspelen op de knop [LOOP IN] op het punt waarop
u de loop wilt starten (het beginpunt van de loop).

2 Druk op de knop [LOOP OUT] op het punt waarop de loop moet
stoppen (het eindpunt van de loop).
Het afspelen van de loop wordt gestart.

De loop verkorten

Druk op de knop [LOOP IN] terwijl u de [SHIFT]-knop ingedrukt
houdt.
Telkens als u op de knop drukt, wordt de loop gehalveerd.

* Ook tijdens het afspelen van de loop met 4 beats kan de lengte van
de loop worden gehalveerd.

De loop verlengen

Druk op de knop [LOOP OUT] terwijl u de [SHIFT]-knop ingedrukt
houdt.
Telkens als u op de knop drukt, wordt de loop verdubbeld.

» Ook tijdens het afspelen van de loop met 4 beats kan de lengte van
de loop worden verdubbeld.
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Een loop annuleren

Druk op de [4 BEAT LOOP]-knop.
De rest van het muziekstuk wordt verder afgespeeld zonder terug te
keren naar het beginpunt van de loop.

Het beginpunt van de loop wijzigen

Druk op de knop [LOOP IN] en draai aan het draaiwiel.
Het beginpunt van de loop wordt gewijzigd.

Het eindpunt van de loop wijzigen

Druk op de knop [LOOP OUT] en draai aan het draaiwiel.
Het eindpunt van de loop wordt gewijzigd.
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De performancepads gebruiken

U kunt wisselen tussen de functies door de relevante
padmodusknoppen te gebruiken ([HOT CUE]-standknop, [ROLL]-
standknop, [SLICER]-standknop en [SAMPLER]-standknop).

Hot Cues gebruiken

U kunt onmiddellijk beginnen met afspelen vanaf de positie waarop

een Hot Cue is ingesteld.

* U kunt voor elk muziekstuk tot 8 Hot Cue-punten instellen en
opslaan.

1 Druk op de [HOT CUE]-standknop.

Het apparaat gaat naar de Hot Cue-modus.

2 Als het muziekstuk wordt afgespeeld of is gepauzeerd, drukt u op
een performancepad om het Hot Cue-punt in te stellen.
De Hot Cue-punten worden als volgt ingesteld op de performancepads:

HotCue| |HotCue| |HotCue| |HotCue

Hot Cue| |HotCue| |HotCue| |HotCue
5 6 7 8

3 Druk op een performancepad waarvoor u een Hot Cue hebt
ingesteld.
Er wordt afgespeeld vanaf het Hot Cue-punt.
* U kunt Hot Cue-punten wissen door op een performancepad te drukken en
tegelijkertijd de [SHIFT]-knop ingedrukt te houden.
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Roll gebruiken

Wanneer u op een performancepad drukt, wordt een loop ingesteld
met het aantal beats dat aan de pad is toegewezen en wordt de loop
afgespeeld tot u de pad loslaat.

Tijdens het afspelen van de loop roll, wordt er in de achtergrond verder
normaal afgespeeld volgens het originele ritme. Wanneer u de loop roll
annuleert, wordt er verder afgespeeld vanaf de positie die in de
achtergrond is bereikt.

1 Druk op de [ROLL]-standknop.

Het apparaat gaat naar de roll-modus.

2 Druk op de knop [PARAMETER<«] of de knop [PARAMETERM].
De beats voor de loop roll die aan performancepads 1 tot en met 4 zijn
toegewezen, veranderen telkens als u op een knop drukt.

Als u een pad bijvoorbeeld instelt op “2 tot 16 beats”, is de instelling van de pad
zoals hieronder wordt getoond.

2 beats 4 beats 8 beats | |16 beats

Het bereik van de beats die zijn ingesteld voor de loop roll wordt weergegeven
op het scherm van de pc/Mac.

3 Houd één van de performancepads ingedrukt.
Er wordt een loop roll afgespeeld met het aantal beats dat in de instellingen
aan die pad is toegewezen.
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Tijdens het afspelen van de loop roll wordt er in de achtergrond verder normaal

gespeeld.

* Houd tijdens de loop roll de [SHIFT]-knop ingedrukt en druk tegelijkertijd op
de knop [LOOP IN] of de knop [LOOP OUT] om het aantal beats te wijzigen
voor de loop roll die momenteel wordt afgespeeld.

4 Laat de performancepad los.
De loop roll wordt geannuleerd en er wordt verder afgespeeld vanaf de positie
die in de achtergrond is bereikt.

< Beatsprong gebruiken

Gebruik tijdens de roll-modus performancepads 5 tot en met 8 om
onmiddellijk naar de afspeelpositie te springen zonder het
oorspronkelijke ritme te wijzigen.

Beatspr 1/2X 2X Beatspr
ong beatspr beatspr ong
naar ong naar

* Performancepad 6 of 7:
De sprong wordt gehalveerd of verdubbeld.
Het bereik van de ingestelde beatsprongen wordt weergegeven op
het scherm van de pc/Mac.

* Performancepad 5 of 8:
De afspeelpositie verspringt naar links of naar rechts volgens de
ingestelde beatsprongen.
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Slicer gebruiken

Het opgegeven bereik wordt in 8 gelijke delen verdeeld en deze 8
delen worden aan de relevante performancepads toegewezen.
Wanneer u een performancepad ingedrukt houdt, wordt het geluid van
het aan die pad toegewezen deel afgespeeld in een loop.

Terwijl een loop van het geluid van de pad wordt afgespeeld, wordt in

de achtergrond normaal gespeeld volgens het oorspronkelijke ritme.

Wanneer u de performancepad loslaat en het afspelen van de loop

stopt, wordt er verder afgespeeld vanaf de positie die op dat punt is

bereikt.

* De slicerfunctie kan niet worden gebruikt met muziekstukken
waarvoor geen beatgrid is ingesteld. Voor meer informatie over het
instellen van beatgrids leest u de Serato DJ Pro-
softwarehandleiding.

1 Druk op de [SLICER]-standknop.
Het apparaat gaat naar de slicermodus.
* Druk op de [SLICER]-standknop en houd tegelijkertijd de [SHIFT]-knop
ingedrukt om naar de slicer-loopmodus te gaan.
> Meer lezen: Over de slicermodus en de slicer-loopmodus (pagina 63)

2 Druk op de knop [PARAMETER<«] of de knop [PARAMETERM»]
terwijl u de [SHIFT]-knop ingedrukt houdt.
Stel het domein in voor de slicerfunctie. De waarde die is ingesteld voor het
domein wijzigt telkens als u op een van de knoppen drukt en tegelijkertijd de
[SHIFT]-knop ingedrukt houdt.
Het domein kan op 6 manieren worden ingesteld: 2 beats, 4 beats, 8 beats, 16
beats, 32 beats of 64 beats.
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Het domein wordt in 8 gelijke delen verdeeld. Deze delen worden aan elke pad
toegewezen zoals hieronder te zien is.

DOMEIN

Verdeelde delen 1 tot 8

Deel 1 Deel 2 Deel 3 Deel 4

Deel 5 Deel 6 Deel 7 Deel 8

3 Druk op de knop [PARAMETER<«] of de knop [PARAMETERM].
Stel de kwantisering in voor de slicerfunctie. De waarde die is ingesteld voor
de kwantisering wijzigt telkens als u op een van de knoppen drukt.

De kwantisering kan op 4 manieren worden ingesteld: 1/8, 1/4, 1/2 en 1.

Met de kwantisering kunt u de lengte van de loop wijzigen die wordt afgespeeld
terwijl u de pad ingedrukt houdt. Als de kwantisering bijvoorbeeld is ingesteld
op 1, wordt het volledige aan de pad toegewezen deel afgespeeld in een loop
en als de kwantisering is ingesteld op 1/2, wordt alleen de eerste helft van het
aan de pad toegewezen deel afgespeeld in een loop.

4 Druk op een performancepad en houd deze ingedrukt.
Terwijl u de pad ingedrukt houdt, wordt er verder afgespeeld in een loop.
* De lengte van de loop verschilt naargelang de instelling van de kwantisering.
Wanneer u de pad loslaat, wordt er verder afgespeeld vanaf de positie die in
de achtergrond is bereikt.
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< Over de slicermodus en de slicer-loopmodus

Slicer-stand
Wanneer de afspeelpositie het einde nadert van het bereik dat in 8
gelijke delen is verdeeld, schakelt het bereik dat op het scherm wordt
getoond over naar de volgende 8 delen. Deze delen worden
toegewezen aan de relevante pads en vervangen de eerder
toegewezen delen.
|

'W'2'3|4|5'6'7'8 123456738 1'2---
Slicer-loopmodus
Wanneer de afspeelpositie het einde nadert van het bereik dat in 8
gelijke delen is verdeeld, keert de afspeelpositie terug naar het begin

van het bereik.

12345678}

I3 3!
| ¥ A4
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De sampler gebruiken

U kunt de performancepads gebruiken om muziekstukken of geluiden
af te spelen die zijn toegewezen aan de samplerposities.

1 Open het [SAMPLER]-paneel.

2 Druk op de [SAMPLER]-standknop.
Het apparaat gaat naar de samplermodus.

3 Druk op de knop [PARAMETER<«] of de knop [PARAMETERM].
Wijzig de samplerbank. De sampler heeft 4 banken, A, B, C en D, en elke bank
heeft 8 posities.

4 Sleep muziekstukken en zet ze neer om ze op de posities in het
[SAMPLER]-paneel te laden.
De samplerinstellingen en de geladen muziekstukken worden opgeslagen.

5 Druk op een performancepad.
Het muziekstuk of het geluid dat aan de betreffende positie is toegewezen,
wordt afgespeeld.
* De afspeelmethode verschilt naargelang de samplermodus van Serato DJ
Pro. Voor meer informatie leest u de Serato DJ Pro-softwarehandleiding.

Positie 1 [Positie 2| |Positie 3| |Positie A‘

Positie 5| [Positie 6] Positie 7| |Positie 8

* Wanneer u op een performancepad drukt en tegelijkertijd de [SHIFT]-knop
ingedrukt houdt, wordt het geluid van de positie die momenteel wordt
afgespeeld, stopgezet.
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Cue-loop gebruiken

1 Druk op de [HOT CUE]-standknop terwijl u de [SHIFT]-knop
ingedrukt houdt.
Het apparaat gaat naar de cue-loopmodus.

2 Druk tijdens het afspelen op een performancepad.
Het beginpunt van de loop wordt ingesteld op de Hot Cue-positie en de loop

wordt afgespeeld.
* De lengte van de loop hangt af van het aantal beats dat is ingesteld bij

automatische loop.
Het beginpunt van de loop wordt als volgt toegewezen aan de
performancepads.

Loop 1 Loop 2 Loop 3 Loop 4

Loop 5 Loop 6 Loop 7 Loop 8

* Bij de cue-loopfunctie wordt het Hot Cue-punt gebruikt als het beginpunt van

de loop.
Als u op een performance pad drukt waarop al een Hot Cue-punt is ingesteld,

wordt de loop gestart vanaf dat Hot Cue-punt.

< De loop verkorten

Druk tijdens het afspelen op de [PARAMETER«]-knop.

Telkens als u op de knop drukt, wordt de loop gehalveerd.

* Druk op de [LOOP IN]-knop en houdt tegelijkertijd de [SHIFT]-knop
ingedrukt om hetzelfde effect te verkrijgen.
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< De loop verlengen
Druk tijdens het afspelen op de [PARAMETERM]-knop.
Telkens als u op de knop drukt, wordt de loop verdubbeld.

* Druk op de [LOOP OUT]-knop en houd tegelijkertijd de [SHIFT]-
knop ingedrukt om hetzelfde effect te verkrijgen.

« Terugkeren naar het beginpunt van de loop

Druk op dezelfde performancepad terwijl u de [SHIFT]-knop
ingedrukt houdt.

De afspeelpositie keert terug naar het ingestelde beginpunt van de
loop en de loop wordt verder afgespeeld.

< Een loop annuleren

Druk nogmaals op dezelfde performancepad.
De rest van het muziekstuk wordt verder afgespeeld zonder terug te
keren naar het beginpunt van de loop.
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Opgeslagen loops gebruiken

U kunt een loop opslaan op een looppositie van Serato DJ Pro en de
opgeslagen loop oproepen.

1 Druk op de [ROLL]-standknop terwijl u de [SHIFT]-knop ingedrukt
houdt.
Het apparaat gaat naar de modus voor opgeslagen loops.

2 Druk tijdens het afspelen van de loop op een performancepad.
De loop wordt toegewezen aan de looppositie van Serato DJ Pro.

Positie 11 [Positie 2| |Positie 3| |Positie A‘

Positie 5 [Positie 6] Positie 7| |Positie 8

3 Druk op een performancepad terwijl u de [SHIFT]-knop ingedrukt
houdt.
De afspeelpositie keert terug naar het ingestelde beginpunt van de loop en de
loop wordt verder afgespeeld.

<% De loop verkorten

Druk tijdens het afspelen op de [PARAMETER«]-knop.
Telkens als u op de knop drukt, wordt de loop gehalveerd.

<% De loop verlengen

Druk tijdens het afspelen op de [PARAMETERM]-knop.
Telkens als u op de knop drukt, wordt de loop verdubbeld.
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<% Terugkeren naar het beginpunt van de loop

Druk op dezelfde performancepad terwijl u de [SHIFT]-knop
ingedrukt houdt.

De afspeelpositie keert terug naar het ingestelde beginpunt van de
loop en de loop wordt verder afgespeeld.

< Een loop annuleren

Druk nogmaals op dezelfde performancepad.
De rest van het muziekstuk wordt verder afgespeeld zonder terug te
keren naar het beginpunt van de loop.
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Toonhoogte afspelen gebruiken

Om deze functie te kunnen gebruiken, hebt u de Pitch 'n Time-functie
nodig.

1 Druk op de [SAMPLER]-standknop terwijl u de [SHIFT]-knop
ingedrukt houdt.
Het apparaat gaat naar de modus voor toonhoogte afspelen.

2 Druk op een performancepad terwijl u de [SHIFT]-knop ingedrukt
houdt om een ingesteld Hot Cue-punt te selecteren.

3 Druk op de performancepad.
Om het toonhoogtebereik, bereik boven, bereik midden of bereik onder, te
selecteren, drukt u op de knop [PARAMETER<«(] of de knop [PARAMETERM].
Er wordt afgespeeld volgens de toonhoogte die is ingesteld op de pad waarop
u hebt gedrukt en vanaf het Hot Cue-punt dat u in stap 2 hebt geselecteerd.
Bereik boven

+4 +5 +6 +7
0 +1 +2 +3
Bereik midden
0 +1 +2 +3
4 -3 -2 1
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Bereik onder
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Slip gebruiken

Als de slipmodus aan staat, wordt er tijdens scratchen, afspelen van
een loop of afspelen van een Hot Cue, in de achtergrond verder
normaal afgespeeld met het oorspronkelijke ritme. Wanneer u
scratchen, afspelen van een loop of afspelen van een Hot Cue
annuleert, wordt er verder normaal afgespeeld vanaf de positie die op
dat punt is bereikt. Er zijn verscheidene afspeelmogelijkheden zonder
het ritme te verstoren.
* In de standaardinstelling brandt de [SLIP]-knop wanneer de
slipmodus aan staat en knippert de knop terwijl er in de achtergrond
verder wordt gespeeld.

Hot Cue met slip

1 Druk op de [HOT CUE]-standknop.
Het apparaat gaat naar de Hot Cue-modus.

2 Druk op een performancepad om een Hot Cue in te stellen.

3 Druk op de [SLIP]-knop.
Het apparaat gaat naar de slipmodus.

4 Druk tijdens het afspelen op een performancepad en houd deze
ingedrukt.
Het afspelen wordt gestart vanaf de positie waarop de Hot Cue is ingesteld.
Zolang u de pad ingedrukt houdt, wordt er verder afgespeeld.
Tijdens het afspelen van de Hot Cue wordt er verder normaal afgespeeld in de
achtergrond.

5 Laat de performancepad los.
Het afspelen begint vanaf het punt dat op de achtergrond is bereikt.
* Om de slipmodus te annuleren, drukt u opnieuw op de [SLIP]-knop.
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Scratchen met slip

1 Zorg dat de VINYL-modus aan staat.
Controleer of de [VINYL]-indicator op het scherm van het draaiwiel brandt.

2 Om te scratchen gebruikt u de bovenkant van het draaiwiel terwijl u
speelt.
Terwijl u scratcht wordt er in de achtergrond verder normaal afgespeeld.

3 Laat de bovenkant van het draaiwiel los.
Het afspelen begint vanaf het punt dat op de achtergrond is bereikt.
* Om de slipmodus te annuleren, drukt u opnieuw op de [SLIP]-knop.

< Controleren of de VINYL-modus aan of uit staat

Standaard staat de VINYL-modus aan zodat u kunt scratchen. U kunt
de huidige status controleren aan de hand van de verlichting van de
[VINYL]-indicator op het scherm van het draaiwiel.

Om de VINYL-modus aan/uit te zetten, drukt u op de [SLIP]-knop
terwijl u de [SHIFT]-knop ingedrukt houdt.
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Afremmen met slip

1 Pas de instelling [BRAKING] - [Stop Time] op het tabblad [DJ
Preference] van het menu [SETUP] aan.
Bij de instelling [BRAKING] kunt u de snelheid regelen vanaf het moment dat
het muziekstuk wordt afgespeeld totdat het stopt.
Wanneer u afremmen met slip gebruikt, zet u de [Stop Time]-regelaar van
[BRAKING] op ongeveer 9 uur om in te stellen dat er langzaam moet worden
gestopt.

2 Druk op de [SLIP]-knop.
Het apparaat gaat naar de slipmodus.

3 Druk tijdens het afspelen op de [PLAY/PAUSE »/IlI]-knop.
Het muziekstuk wordt langzaamaan stopgezet. Terwijl het muziekstuk
langzaam wordt stopgezet, wordt er verder normaal afgespeeld in de
achtergrond.

4 Druk opnieuw op de [PLAY/PAUSE »/1l1]-knop.
Het afspelen begint vanaf het punt dat op de achtergrond is bereikt.
* Om de slipmodus te annuleren, drukt u opnieuw op de [SLIP]-knop.
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Automatische loop met slip

1 Druk op de [SLIP]-knop.
Het apparaat gaat naar de slipmodus.

2 Druk op de [4 BEAT LOOP]-knop.
Op de positie waarop u op de knop hebt gedrukt, wordt een loop met 4 beats
ingesteld en de loop wordt afgespeeld.
Tijdens het afspelen van de loop wordt er in de achtergrond verder normaal
gespeeld.

3 Druk opnieuw op de knop [4 BEAT LOOP].
De loop wordt geannuleerd en er wordt afgespeeld vanaf de positie die in de
achtergrond is bereikt.
* Om de slipmodus te annuleren, drukt u opnieuw op de [SLIP]-knop.
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Handmatige loop met slip

< Een loop maken in slipmodus

1 Druk op de [SLIP]-knop.
Het apparaat gaat naar de slipmodus.

2 Druk op de knop [LOOP IN] en vervolgens op de knop [LOOP
OUT].
Het afspelen van de lus wordt gestart.
Tijdens het afspelen van de loop wordt er in de achtergrond verder normaal
gespeeld.

3 Druk op de [4 BEAT LOOP]-knop.
De loop wordt geannuleerd en er wordt afgespeeld vanaf de positie die in de
achtergrond is bereikt.
* Om de slipmodus te annuleren, drukt u opnieuw op de [SLIP]-knop.
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Fader starten gebruiken

Kanaalfader starten gebruiken

1 Stel het cue-punt in.
Pauzeer het muziekstuk op de positie waarop u wilt beginnen met afspelen en
druk vervolgens op de [CUE]-knop op dat deck.
* U kunt het cue-punt ook instellen door de kanaalfader van boven naar
beneden te schuiven terwijl u de [SHIFT]-knop ingedrukt houdt tijdens een
pauze.

2 Houd de [SHIFT]-knop ingedrukt en schuif tegelijkertijd de
kanaalfader van onder naar boven.

Het afspelen begint vanaf het cue-punt.

* Als u tijdens het afspelen de kanaalfader terug naar onder schuift terwijl u de
[SHIFT]-knop ingedrukt houdt, springt het muziekstuk onmiddellijk terug
naar het cue-punt en wordt het afspelen gepauzeerd. (Back Cue)

Als er geen cue-punt is ingesteld, wordt er vanaf het begin van het muziekstuk

afgespeeld.

Wanneer u de kanaalfader van boven naar beneden schuift en de [SHIFT]-

knop ingedrukt houdt terwijl u een cue activeert, wordt het muziekstuk

afgespeeld vanaf het ingestelde cue-punt.
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Crossfader starten gebruiken

Als u Crossfader starten wilt gebruiken, zet u de [CROSSFADER
ASSIGN]-schakelaar op [A] of [B], het kanaal dat u wilt veranderen.

1 Stel het cue-punt in.
Pauzeer het muziekstuk op de positie waarop u wilt beginnen met afspelen en
druk vervolgens op de [CUE]-knop op dat deck.
* U kunt het cue-punt ook instellen door de crossfader naar links of rechts te
schuiven terwijl u de [SHIFT]-knop ingedrukt houdt tijdens een pauze.

2 Verschuif de crossfader naar de linker- of de rechterkant.
Als u Crossfader starten wilt gebruiken om het afspelen op kanaal 2 te
activeren, zet u de crossfader links en vice versa.

3 Houd de [SHIFT]-knop ingedrukt en verschuif de crossfader naar
de kant tegenovergesteld aan de kant waar die was ingesteld.

Het afspelen van het muziekstuk begint vanaf het cue-punt.

* Als u de [SHIFT]-knop ingedrukt houdt tijdens het afspelen, en u verplaatst
de crossfader terug naar de kant waar u bent begonnen, springt de
afspeelpositie onmiddellijk terug naar het cue-punt en wordt het muziekstuk
gepauzeerd. (Back Cue)

Als er geen cue-punt is ingesteld, wordt er vanaf het begin van het muziekstuk

afgespeeld.

Wanneer u de crossfader van links naar rechts schuift (of vice versa) en de

[SHIFT]-knop ingedrukt houdt terwijl u een cue activeert, wordt het muziekstuk

afgespeeld vanaf het ingestelde cue-punt.
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Gebruiken van effecten

Het apparaat bevat twee soorten effecten: BEAT FX en SOUND
COLOR FX.

BEAT FX gebruiken

U kunt direct verscheidene effecten instellen die bij het tempo (BPM =
beats per minuut) van het momenteel afgespeelde muziekstuk passen.

Scherm van BEAT FX op het apparaat

FLANGER —g

Naam van het effect
Toont de naam van het geselecteerde effect.

AUTO / TAP
Als de modus voor het meten van de BPM op automatisch staat, wordt [AUTO]
weergegeven. Als de handmatige invoermodus actief is, wordt [TAP]
weergegeven.

BPM-waarde
Toont de automatisch gedetecteerde BPM-waarde in de automatische modus.
Als de BPM niet kan worden gedetecteerd, knippert de eerder gedetecteerde
BPM-waarde.
Toont de handmatige ingevoerde BPM in de handmatige invoermodus.

Beat / parameter
Toont het geselecteerde aantal beats.
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Toont parameters afhankelijk van het effect wanneer u op de knoppen [BEAT
<, »] drukt.

Geselecteerd kanaal
Toont het kanaal waarop het effect moet worden toegepast. Toont [SP]
(sampler), [MIC], [CH 1], [CH 2], [CH 3], [CH 4] of [MST] (master), naargelang
het geselecteerde kanaal.

1 Druk op de knop [BEAT «] of de knop [BEAT »] terwijl u de

[SHIFT]-knop ingedrukt houdt.

Hiermee selecteert u de modus om de BPM te meten.

— [AUTO]: druk op de [BEAT «]-knop terwijl u de [SHIFT]-knop ingedrukt
houdt. De BPM wordt automatisch gemeten aan de hand van het gegeven
audiosignaal.

— [TAP]: druk op de [BEAT «]-knop terwijl u de [SHIFT]-knop ingedrukt houdt.
Voer de BPM handmatig in. Voor meer informatie, lees: De BPM handmatig
invoeren (pagina 80).

* Het BPM-meetbereik voor de instelling [AUTO] is 70 tot 180. Het is mogelijk
dat de BPM voor bepaalde muziekstukken niet correct wordt gemeten. Als
de BPM niet kan worden gemeten, knippert de BPM-waarde op het scherm.
Gebruik in dat geval de [TAP]-knop om de BPM handmatig in te voeren.

2 Draai aan de [BEAT FX SELECT]-regelaar.
Hiermee selecteert u een type effect.
* Voor meer informatie, zie: Soorten BEAT FX (pagina 81).

3 Draai aan de [BEAT FX CH SELECT]-regelaar.
Hiermee selecteert u een kanaal waarop het effect moet worden toegepast.
o Zet [Sampler Player Output Select] op [A] in Serato DJ Pro.
— [SP]: past het effect toe op het geluid van de [SAMPLER].
— [MIC]: past het effect toe op het geluid van het kanaal [MIC].
— [1] tot [4]: past het effect toe op het geluid van het betreffende kanaal.
— [MST]: past het effect toe op het geluid van het kanaal [MASTER].
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4 Druk op de knop [BEAT «] of de knop [BEAT »].
Hiermee verhoogt of verlaagt u de tijd van het effect.
De tijd van het effect overeenkomstig de geselecteerde lengte, wordt
automatisch ingesteld.

5 Druk op de [BEAT FX ON/OFF]-knop.
Het effect wordt toegepast op het geluid.
U kunt de parameter van het effect aanpassen door aan de [BEAT FX LEVEL/
DEPTH]-regelaar te draaien.
De [ON/OFF]-knop knippert als het effect aan staat.
* Druk opnieuw op de [ON/OFF]-knop om het effect uit te zetten.

De BPM handmatig invoeren

Houd de [SHIFT]-knop ingedrukt en tik met uw vinger meer dan twee

keer op de knop [BEAT »] volgens de beat van het geluid dat wordt

afgespeeld.

De gemiddelde waarde van het tempo waaraan op de knop wordt

getikt, wordt weergegeven in de BPM-indicator op het scherm van het

draaiwiel.

* Om terug te keren naar de automatische modus drukt u op de knop
[BEAT «] terwijl u de [SHIFT]-knop ingedrukt houdt.
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Soorten BEAT FX

LOW CUT ECHO

Low Cut Echo filtert de lage frequenties (bas) uit en laat alleen de

hogere frequenties weerklinken volgens de beat die u hebt ingesteld

met de knoppen [BEAT «, »].

* Als u de kanaalfader naar onder schuift om het ingangsvolume uit te
filteren, blijft het echogeluid behouden (echo tail) en wordt het geluid
uitgefaded.

rlnkomend geluid
weggedraald

[

1 beat Tiid

* Knoppen [BEAT «, »]
Hiermee stelt u de vertragingsti